UNIVERSIDAD MILITAR NUEVA GRANADA
PROGRAMA INGENIERIA EN MULTIMEDIA
ENCUESTA JUEGO ENMITY

1. ¢éConoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?

Si__ No X_

Cual?

2. La mecanica de juego en su concepto es:
¥ Fécil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?

Si X No_
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Bague Wate Que la exgolien(ly o & teda ugueld
Yar g y " fambién  nG0  uags Napnabigo Vo deq de /mqa( .
R

7

4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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5. éConoce o ha escuchado acerca del programa de Ingenieria en Multimedia en la
Universidad Militar Nueva Granada?
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1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?
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Cual?
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2. La mecanica de juego en su concepto es:
¥ Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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5. ¢Conoce o ha escuchado acerca del programa de Ingenieria en Multimedia en la
Universidad Militar Nueva Granada?
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2. La mecanica de juego en su concepto es:
a Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria pa;i mejorar la jugabilidad de Enmity.
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1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?

Si __ No AX—

Cual?

2. La mecanica de juego en su concepto es:
@ Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?

Si ﬁé No

Por qué?
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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Universidad Militar Nueva Granada?
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Si No \/

Cual?

2. la mecanica de juego en su concepto es:
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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5. éConoce o ha escuchado acerca del programa de Ingenieria en Multimedia en la
Universidad Militar Nueva Granada?

St




UNIVERSIDAD MILITAR NUEVA GRANADA
PROGRAMA INGENIERIA EN MULTIMEDIA
ENCUESTA JUEGO ENMITY
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Si_ No )

Cual?
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b. Confusa o contradictoria
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de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?

Si X No_
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1. ¢éConoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?

Si . No_X_

Cual?

2. Llamecanica de juego en su concepto es:
“&_ Fécil de Entender
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c. Compleja de Entender
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o

sugerirja para mejorar Ia jugabllldad de Enmlty
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5. éConoce o ha escuchado acerca del programa de Ingenieria en Multimedia en la
Universidad Militar Nueva Granada?
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1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?
Si & No
Cual?
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2. La mecanica de juego en su concepto es:
/K Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?

si X No
Por qué?
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Cudl?
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La mecanica de juego en su concepto es:
a. Fdcil de Entender
b. Confusa o contradictoria
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éConsidera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?
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Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria ?ra mejorar la jugabilidad de Enmity.
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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< éConoce o ha escuchado acerca del programa de Ingenieria en Multimedia en la
Universidad Militar Nueva Granada?
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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Universidad Militar Nueva Granada?

L2

g




1.

2.

3.

4.

UNIVERSIDAD MILITAR NUEVA GRANADA
PROGRAMA INGENIERIA EN MULTIMEDIA
ENCUESTA JUEGO ENMITY

éConoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?
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La mecanica de juego en su concepto es:
. Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender
¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
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Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o

sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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5, éConoce o ha escuchado acerca del programa de Ingenieria en Multimedia en la
Universidad Militar Nueva Granada?
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1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?
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2. Lamecanica de juego en su concepto es:
la Fécil de Entender
b. Confusa o contradictoria
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?
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2. La mecanica de juego en su concepto es:
@ Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?
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Por qué?
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?

si X No

Cuidl?
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2. La mecanica de juego en su concepto es:
Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3.

¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?

Si X No

Por qué? . ’
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Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.

5. éConoce o ha escuchado acerca del programa de Ingenieria en Multimedia en la
Universidad Militar Nueva Granada?
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1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?
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Cual?
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2. La mecanica de juego en su concepto es:
A< Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria

c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?

si X No

Por qué? 4
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity. p
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Universidad Militar Nueva Granada?
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1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?
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Cual?
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2. Lamecanica de juego en su concepto es:
@ Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity. _
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1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?
Si ¥ No
Cual?
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2. La mecénica de juego en su concepto es:
@ Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?

Si_ NoX_

Por qué?
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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Universidad Militar Nueva Granada?
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UNIVERSIDAD MILITAR NUEVA GRANADA
PROGRAMA INGENIERIA EN MULTIMEDIA
ENCUESTA JUEGO ENMITY

1. éConoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?

Si__ No \_

Cual?

2. La mecdnica de juego en su concepto es:
Q. Fdcil de Entender
b. Confusa o contradictoria
c. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?

Si ¥ No

Por qué?
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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B éConoce o ha escuchado acerca del programa de Ingenieria en Multimedia en la
Universidad Militar Nueva Granada?
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UNIVERSIDAD MILITAR NUEVA GRANADA
PROGRAMA INGENIERIA EN MULTIMEDIA
ENCUESTA JUEGO ENMITY

1. ¢Conoce o ha tenido conocimiento de un juego de similares caracteristicas a Enmity?
Si A No
Cual?
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2. la mecanica de juego en su concepto es:
& Facil de Entender
b. Confusa o contradictoria
¢. Compleja de Entender

3. ¢Considera que el uso de realidad aumentada en este proyecto, enriquece la experiencia
de usuario en un juego de cartas de estas caracteristicas?

Si )_(_ No
Por qué? . .
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4. Basado en su experiencia en juegos de Rol con cartas, que le agregaria, eliminaria o
sugeriria para mejorar la jugabilidad de Enmity.
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S éConoce o ha escuchado acerca del programa de Ingenieria en Multimedia en la
Universidad Militar Nueva Granada?
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