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A OBJETIVO

e Disefar una OVA (objeto virtual de aprendizaje) , que permita potenciar el aprendizaje del
baile y su historia, despertando el interés por las danzas folcléricas de Colombia.

Fuente: http://weheartit.com/entry/214985324
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Al observar la juventud en las aulas de clase, se concluye que el ejercicio ludico no se incluye
en el programa curricular, llevando a que estos mismos jovenes a que no se sientan atraidos

por la diversidad folclérica colombiana y prefieran escoger danzas de otras culturas
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Fuente:
http://www.colombia.com/colombia-info/folclor-y-tradiciones/bailes-
y-trajes-por-regiones/region-caribe/
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ANTECEDENTES

Hay tendencias hacia los temas de danza, aprendizaje, educacion pero muy pocos acerca de
la danza y la multimedia juntos.

El aprendizaje de |la danza a través de un “medio tecnoldgico lleva a la interaccion y
comunicacion entre maquina y hombre.

La danza narra un lenguaje corporal haciendo al cuerpo una herramienta capaz de
transmitir diversos sentimientos.

La pedagogia pretende enfatizar en las raices de cada individuo y aplicar tecnologia en el

desarrollo de este proceso de ensefanza y aprendizaje.
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OVA (OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAIJE)

“Un objeto de aprendizaje Virtual es cualquier entidad digital
gue puede ser usada, re-usada o referenciada para el

aprendizaje soportado en tecnologia”.

Componentes:
e Titulo
e Objetivos

e Competencias

e Contenidos tematicos multimediales

e Ejemplos fuente:
http://recursosprimaria5.wikispaces.com/fi




2 METODOLOGIA

UrvERSIDAD MILITAR
MNUEVA GRANADA

® La metodologia encaminada a un modelo educativo que
despierte el interés por las danzas folcloricas colombianas.

Modelo utilizado es la teoria conectivista y constructivista.

e Actividad interactiva que se “evalua”, con el fin de despertar

interes, curiosidad y facilitar los estimulos de aprendizaje los Fuente: Modelo educativo realizado por

ot .., ] ., . ., karen martinez y nicolas morales
cuales facilitan la retencion de la informacion y la motivacion




UrvERSIDAD MILITAR
MNUEVA GRANADA

METODOLOGIA

Fase 1:

Estimular la atencidn y motivar al estudiante

Fase 2:
Libre inicio » .
Danzas de la Region Andina
Torbellino
Fase 3:

Se guia al estudiante por medio de diferentes estructuras.

Fase 4:

Provocar respuesta.
Fase 5:

Retroalimentacion

ey
-‘-})' ilustracion creada por www.danzaenred.com

Fuente: http://www.danzaenred.com/
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e El desarrollo del proyecto se inicia con todo el ambito
investigativo sobre las diferentes danzas folcléricas del
pais, diferentes salidas de campo, entrevistas y todo lo

relacionado con la investigacion del proyecto.

Fuente: Fuente:
http://www.mintur.gob.ve/ http://colombiaregionandin
mintur/wp-content/uploads aferiasyfiestas.blogspot.co

e Enlasegunda etapa de la investigacion, se concluye con /2014/10/Fiestas-Elorza.jpg m.co/2015/05/region-andin

a-colombiana.html

tres bailes; Bambuco, Torbellino y Joropo

Fuente:
http://vicky-palacio.blogspot.com.co/201
1/07/la-antioquenidad.html
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Bocetos Diseno de Personajes Profesora Escogida
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Nombre Escogido, Banner y logo
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Mockup App Pruebas de Color

Joropo
Tor. lino

Bamb

Repaso fallo
pregunta
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Prueba de Realidad Aumentada
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Desarrollo Personaje 3D
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CONCLUSIONES

e E| aplicativo despierta interés por las danzas folcloricas colombianas, generando un
estimulo en la juventud para que se apropie de sus raices culturales; esto gracias al
modo interactivo en el cual se desarrolla el OVA.

e El aplicativo se proyecta a continuar proporcionando mas material, otras danzas
folclorica que se iran  realizando en las diferentes actualizaciones que se vayan
generando y estas a su vez estaran acompanadas de un nuevos meétodos de
interaccion.

« El proyecto no se cierra a un solo modelo interactivo, sino que puede llegar a ser, un

gran producto interactivo multimedia.
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